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PREAMBUL

Acest Regulament stabileste cadrul general de organizare si desfasurare a
Proiectului International cu titlul ,,I mpreuna cu Hristos in viata”, editia a X-a. Tema
acestei editii este ,, Poruncile divine — temelia vietii crestine”.

Proiectul International ,impreuni cu Hristos in viati” — DIASPORA se
adreseaza elevilor romani din intreaga diaspora romaneasca, fie din scolile de stat, fie din
scolile catehetice ale parohiilor din strainatate, dar si elevilor din Romania.

Prin acest proiect dorim sd consoliddm cunostinte catehetice fundamentale ale
credintei crestine si sa aducem cat mai multi copii in Biserica, alaturi de parintii lor.

CAPITOLULI — ARGUMENT, SCOP SI OBIECTIVE

1. Argument
Tinerii de astidzi au nevoie de repere clare pentru formarea unui caracter

moral si pentru orientarea lor in viata spirituali. In acest sens, Poruncile divine constituie
temelia vietii crestine, calduza sigura lasata de Dumnezeu omului pentru a trai in iubire si
adevar. Ele nu sunt simple reguli, ci daruri prin care omul isi pastreaza libertatea si
demnitatea, descoperind comuniunea cu Dumnezeu si cu semenii. Intr-o lume marcati de
provocari si tentatii, respectarea poruncilor devine expresia credintei vii si fundamentul
unei vieti curate. Proiectul ,Impreuni cu Hristos in viatd”, editia a X-a, isi propune si
aduca in atentia copiilor si tinerilor frumusetea si actualitatea poruncilor, oferindu-le sansa
de a le descoperi ca fundament al vietii crestine si ca sursd de lumina pentru drumul lor
personal si spiritual.

2. Perioada: 5 septembrie 2025 - 10 iulie 2026

3. Organizator: Episcopia Ortodoxa Romana a Italiei

4. Parteneri: Mitropolia Ortodoxd Romana a Europei Occidentale si Meridionale;
Episcopia Ortodoxd Romand a Spaniei si Portugaliei; Episcopia Ortodoxa Romana a
Europei de Nord; Parohia ,Sfantul Ioan Iacob Roméanul” din Rovigo — Italia; Parohia
Intrarea Maicii Domnului in Biserica, Madrid — Spania, Parohia ,,Sfantul Ierarh Vasile cel
Mare” din Salamanca — Spania; Parohia Sfantul Mare Mucenic Gheorghe din Stockholm
— Suedia; Parohia Ortodoxa Sfantul Mucenic Sebastian” din Montry — Franta; Asociatia
DIDACTICA-RED

5. Scopul competitiei este stimularea creativittii elevilor de la nivelul primar,
gimnaziu si liceu, aprofundarea cunostintelor despre Poruncile divine si viata lui Moise,

precum si dezvoltarea competentelor digitale.
6. Obiectivul proiectului

Se urmareste participarea elevilor, precum si implicarea preotilor, a catihetilor care
desfasoara ore de religie si activitati de catehizare in scoli sau biserici, dar si a cadrelor
didactice din Romania, in vederea ancorarii tinerilor in valorile morale crestine, prin
intermediul temei acestei editii: «Poruncile divine — temelia vietii crestine».

7. Obiective specifice
¥ Stimularea interesului elevilor pentru studiul Poruncilor divine si a vietii lui Moise;
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* Dezvoltarea creativitatii si a gandirii critice;

* Imbunititirea abilititilor de comunicare scrisi si orali;

* Promovarea colaborarii si a muncii in echipa;

* Familiarizarea elevilor cu tehnologiile moderne de comunicare.

Se doreste ca toti copiii implicati, indiferent de varsta, sa invete pe de rost Cele Zece
Porunci. Consideram ca aceasta ar fi una dintre cele mai mari reusite ale Bisericii
pentru acesti copii.

Rugam catehetii sa se asigure de invatarea Poruncilor prin metode variate si atractive,
adaptate varstei:

- Jocuri interactive: de exemplu, ,Arunca mingea” — un copil rosteste o porunca si arunca
mingea altui copil, care spune urmatoarea, si asa mai departe, pana la completarea
intregului Decalog.

- Invitare prin desen si imagini (fiecare porunca ilustrati).
- Video si cantece care ajuta la memorare.
- Invitare experientiald prin miscare, joc de rol, dramatizari.
Asigurarea cunoasterii poruncilor va fi realizata prin verificatd pe intreaga durata a

proiectului, insa totul se va face prin joaca si voie buna, astfel incat copiii sa traiasca
bucuria invatarii.

CAPITOLUL IT — DETALITI ORGANIZATORICE

1. Participantii si durata proiectului
1.1. Competitia se adreseaza elevilor cu varsta intre 6 si 19 ani, din diaspora,
dar si copiilor din clasele primare din Romania.

1.2. La etapa internationald vor participa echipe formate din elevi de nivel gimnazial si
liceal, din diaspora si din Romania, care au obtinut punctajul intre 100 si 95 puncte la
etapa anterioard si au realizat eseul propus ca probd optionald, pe baza evaluarii
acestuia.

1.3. Proiectul se desfasura intr-un interval de 10 luni, respectiv de la anuntarea acestuia, din
data de 5 septembrie 2025 si incheierea acestuia cu Tabara Internationala de la
Manastirea Sambata de Sus, din luna iulie 2026.

2. Etapele competitiei

Etapa de pregatire a competitorilor, organizata in fiecare parohie sau scoala, la care
poate participa un numar nelimitat de copii.

Etapa locala - etapa realizatd online, prin rezolvarea subiectelor in Formularul
Google;

Etapa internationala - etapa desfasurata online, in echipe de elevi din tari diferite,
care vor realiza proiecte multimedia.

CAPITOLUL III — MODALITATI DE INSCRIERE SI DESFASURAREA
1. ETAPELOR

Inscrierea

1.1. La proiect se pot inscrie elevii cu varsta intre 6 si 19 ani. Inscrierea o va face
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catehetul sau profesorul, completand Formularul Google din urmatorul link:
https://forms.gle/cWpn2B3GuP1HQSjq6 .

1.2. Profesorii din Romania vor folosi acelasi link de inscriere.

1.3. Profesorii/Catehetii isi vor constitui o baza de date cu informatii despre copii
inscrisi in competitie: numarul de telefon al elevului/ numarul de telefon al
parintilor/ adrese de gmail/ numere de telefon ale invatatoarelor etc., pentru a
comunica acestora subiectele in ziua competitiei.

2. Conditii de participare si Calificarea
Conditii de participare
o Competente: elevii care participa trebuie sa detina competente digitale, sa dispuna de
laptop/telefon/tabletd, internet si 0 adresa de gmail (poate fi si a parintilor).

o Elevii claselor primare (pregatitoare, I si IT), pentru etapa locala, vor avea nevoie si de
materiale didactice cu care sa realizeze creatii plastice.

o Tematica: tematica este specificata in Anexa 1.
o Esterecomandat sd se foloseasca browser-ul Google Chrome.
Calificarea
Elevii din clasele primare participa exclusiv la etapa locala, iar cei din

invatdmantul gimnazial si liceal vor continua, dupa etapa locald, cu participarea la etapa
internationald. La aceasta etapa se califica doar primii trei elevi din fiecare clasa/grupa de
varsta/tara, care au realizat si eseul din formular (itemul subiectiv) de la etapa locala,
acesta fiind optional. Eseurile vor fi evaluate, iar elevii care vor obtine cele mai mari
punctaje vor fi calificati pentru a forma echipe cu elevi din alte tari, impreuna cu care vor
realiza proiectul digital.

3. Desfasurarea etapelor
Etapa pregatitoare
La nivelul fiecarei scoli parohiale sau unitati scolare, timp de doua luni se va face
pregdtirea elevilor, conform tematicii si bibliografiei stabilite in acest Regulament.
Subiectele se vor concepe doar dupd aceasta bibliografie. Testarea elevilor va fi in
conformitate cu tematica.

Etapa locala
Etapa locala se va realiza online. Elevii vor sustine o proba de evaluare a

cunostintelor din tematica aflatd in Anexa 1, realizatd in Google Forms. Clasele
pregatitoare, I si II vor avea si un item de creatie plastica. Lucrarea va fi fotografiata sau
scanati cu claritate. Intr-un colt al lucririi, copiii isi vor scrie: numele, varsta, profesorul
coordonator, scoala/parohia, localitatea si judetul si tara.

Subiectele vor fi transmise pe adresa de email a profesorului/catehetului in dimineata
competitiei, iar acesta le va trimite subiectele pe adresa elevilor.

Etapa internationala

Etapa internationala se va desfisura online, in perioada 29 martie — 13 mai 2026 in
echipe de elevi din tari diferite, pe parcursul a 45 de zile. Fiecare echipa va realiza un proiect
multimedia, pornind de la Poruncile divine, care va fi adaptat realitdtii contemporane. Se

va porni de la o problema a tinerei generatii, care va fi raportata la una dintre porunci, pentru a

identifica solutii de rezolvare. Proiectul va fi realizat sub forma unui videoclip, la alegere, de
tipul: podcast, reportaj, E-book sub forma unei benzi desenate cu text multimodal, E-book cu
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text literar /brosura cu text literar, documentar, film de scurt metraj sau orice altd metoda,

utilizand resurse multimedia. La sectiunea Recomanddari pentru produsele multimedia sunt

detaliate si alte aplicatii, pe categorii de varsta.

La etapa internationala vor participa doar elevii din clasele V-XII. Echipele se vor
forma prin tragere la sorti, pe categorii de varsta, in functie de fusul orar al tarilor. Daca
numarul participantilor nu permite acest format, organizatorii de la nivel international vor
gasi altd formula.

Evaluarea proiectului multimedia se va realiza de catre o comisie de evaluare
formata din cateheti si profesori desemnati din tarile participante, in intervalul 20 mai —
25 mai 2026.

Rezultatele competitiei vor fi postate pe site-ul Asociatiei DIDACTICA RED si pe
site-ul Episcopiei Ortodoxe Romane a Italiei, in data de 27 mai 2026.

Premierea copiilor — 31 mai 2026.

Gala internationala — va avea loc online in data de 7 iunie 2026, pe platforma
Zoom a Episcopiei Ortodoxe Romane a Italiei, unde vor fi prezentate resursele realizate de
copii. Toti participantii vor purta costume populare.

CAPITOLUL IV — CALENDARUL PROIECTULUI

Perioada | Activitatea

1-15 septembrie 2025 Anuntarea Regulamentului proiectului

15 septembrie — 2 noiembrie 2025 Selectia, pregatirea si inscrierea elevilor pentru etapa locala

09 -10 noiembrie 2025 Desfasurarea etapei locale (online)

15 decembrie 2025 Afisarea rezultatelor pentru etapa locala si stabilirea
participantilor la etapa internationald

29 martie — 13 mai 2026 Desfasurarea etapei internationale: realizarea proiectelor
multimedia in echipe

21-25 mai 2026 Evaluarea proiectelor

27 mai 2026 Afisarea rezultatelor

31 mai 2026 Premierea in toate bisericile romanesti de pretutindeni

7 iunie 2026 Gala internationala

01-10 iulie 2026 Tabara internationala la Manastirea Simbata de Sus




CAPITOLUL V — CRITERII DE EVALUARE, COMPETENTE DIGITALE ,
TEMATICA si PREMIEREA

Criterii de evaluare:

La acest proiect nu se admit contestatii. Lucrarile elevilor la proiect se vor pastra
timp de cel putin un an in arhiva proiectului. Ulterior, vor fi folosite doar pentru
mediatizarea proiectului sau vor fi publicate cu numele autorilor.

La etapa locala Formularul Google va cuantifica automat nota fiecarui elev.
Rezultatele itemilor obiectivi vor fi trimise in timp real elevilor, urmand ca eseurile sa fie
evaluate ulterior. De asemenea, rezultatele de la clasele primare vor fi trimise ulterior, in
urma evaluarii creatiilor plastice. Catehetii si profesorii coordonatori vor primi tabelele Excel cu
rezultatele elevilor.

La etapa internationala, evaluarea si notarea proiectelor se va realiza pe echipd, nu
individual.

De Tabara Internationala vor beneficia elevii care s-au calificat la etapa
internationala. Tabara, care se va desfasura la Sambata de Sus, se doreste a fi finantata din
proiecte nationale si europene.

Tematica si webografia

Tematica acestei editii se afla in link-ul urmator:
https://drive.google.com/drive/u/o/folders/1g-S7Un2FCzJ5ibB3txKompRvP-
hpWDjb, din DRIVE-ul comun, la care pot avea acces toti participantii. Resursele
bibliografice dupa care se vor pregati toti concurentii este obligatorie. Din aceste resurse se
vor realiza subiectele. Resursele sunt de tip video, pdf sau link-uri catre videoclipuri de pe
canalul youtube sau link-uri catre Manualele de religie de pe site-ul Ministerului Educatiei sau
catre alte articole. Se pot folosi si alte surse webografice, daca se doreste mai mult.

Clarificari si Recomandari

Mentiune privind grupele de vairsta (Etapa internationala):

La etapa internationala, elevii vor fi grupati pe categorii clare de varsta: 11—12

ani, 13—14 ani, 15—16 ani, 17-19 ani. Echipele se vor forma pe categorii de varsta, din tari
diferite, dar cit se poate, cu acelasi fus orar. In fiecare grupi cu elevi din diaspora vor fi si trei
elevi din Romania.

Recomandari pentru produsele multimedia pe grupe de varsta (Etapa
internationala):

¢ 11—12 ani:


https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1g-S7Un2FCzJ5ibB3txK0mpRvP-hpWDjb
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1g-S7Un2FCzJ5ibB3txK0mpRvP-hpWDjb

Poster digital (Canva/Google Slides) pe baza unei porunci.

Banda desenata digital (ex. Pixton, Canva Comic Strip).

Colaj foto + text (,Cum respectam porunca X in familie/scoald”).

Mic videoclip cu un mesaj comun (sceneta simpla, citirea unui verset,
cantec scurt).

Sprijin necesar: implicarea parintilor si profesorilor/catehetilor
pentru partea tehnica (fotografiere, incarcare).

* 13—14 ani:

Videoclip scurt (scenetd, interviu sau reportaj online).

Podcast de 3—5 minute (discutie intre colegi despre aplicarea unei
porunci).

E-book simplu cu povestiri si ilustratii proprii.

Prezentare interactiva cu elemente multimedia.

Sprijin necesar: ateliere online de pregatire si oferirea unor sabloane
(modele de prezentari, benzi desenate, structuri de podcast).

* 15—16 ani:

Videoclip creativ (reportaj, scurt-metraj, film artistic).

Podcast dezvoltat (interviu cu invitati din comunitate, discutie
argumentata).

E-book complex cu text literar, ilustratii si elemente interactive.
Sprijin necesar: feedback pe parcursul realizarii proiectului (intalniri
online de verificare).

e 17—19 ani:

Film artistic sau documentar cu scenariu propriu.

Proiect multimedia complex (integrarea video, grafica, animatie,
interviuri).

Dezbatere filmata sau prezentare creativa pe o tema legata de porunci si
actualitate.

Sprijin necesar: incurajarea cooperarii si a reflectiei comune, pentru a
evita realizarea individuala si a pastra spiritul de echipa.

Competentelor digitale pe grupe de varsta

11—12 ani: pot folosi aplicatii foarte simple, cu ajutor (Canva pentru
postere, benzi desenate, inregistrari audio scurte). Nu se recomandd editare
video complexa sau lucrari digitale care cer mai multe instrumente.

13—14 ani: pot combina mai multe aplicatii de baza (prezentari, colaje,
podcasturi simple, filmulete scurte cu telefonul). Au nevoie de sabloane si
tutoriale clare.

15—16 ani: pot edita videoclipuri mai lungi, pot realiza prezentari
multimedia complexe si pot integra imagini, sunet si text. Pot lucra mai
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independent, dar au nevoie de verificari periodice.

17—19 ani: pot folosi software avansat (editare video, animatie,
documentar), dar se recomanda ca sarcina sa includa obligatoriu colaborare, nu
doar lucrul individual, pentru a respecta spiritul proiectului.

Criterii de evaluare pentru proiectele multimedia la etapa internationala

Criterii de evaluare:

Adecvarea la tema:
Intelegerea temei: proiectul demonstreaza o intelegere profunda a temei
propuse (Viata lui Moise si Poruncile divine).

Originalitate: proiectul prezinta o abordare originala si creativa a temei, evitand cliseele.

Pertinenta: toate elementele proiectului sunt direct legate de tema centrala.
Continut teologic:

Corectitudine doctrinala: continutul proiectului respecta invataturile Bisericii si nu

contine erori doctrinare.

Adancime teologica: proiectul demonstreaza o intelegere profunda a aspectelor teologice

legate de tema.

Aplicabilitate in viata crestina: proiectul prezinta o aplicatie practica a
invataturilor crestine in viata de zi cu zi.

Calitatea tehnica:

Calitatea imaginii si sunetului: materialele audio-vizuale sunt de inalta calitate,
fara erori tehnice.

Montajul: montajul este fluid si coerent, sustinand mesajul proiectului.

Utilizarea software-ului: proiectul demonstreaza o buna utilizare a software-
ului de editare video si audio.

Fiecare resursa multimedia creata va respecta o structura standard, de inceput
si de final, care se va pune la dispozitie la etapa internationala.
Creativitate si originalitate:

Idei originale: proiectul prezinta idei noi si creative pentru a aborda tema.

Stil vizual: proiectul are un stil vizual distinct si memorabil.

Utilizarea de elemente multimedia: sunt utilizate diverse elemente multimedia
(animatii, grafica, muzica) pentru a imbunatati impactul proiectului.

Resursele folosite la editarea videoclipului trebuie folosite conform licentei de
distribuire, fara a se incalca drepturile de autor si se va specifica pentru fiecare
sursa folosita.

Impact emotional si educational:

Transmisie a mesajului: proiectul transmite cu succes mesajul dorit si provoaca
o reactie emotionala la spectator.

Valoare educationala: proiectul are o valoare educationala, contribuind la
aprofundarea cunostintelor religioase.

Potential de diseminare: proiectul poate fi utilizat ca instrument educational in
diferite contexte.

Munca in echipa:

Colaborare: proiectul reflectd o buna colaborare intre membrii echipei.
Impartirea responsabilitétilor: fiecare membru al echipei a contribuit in mod
semnificativ la realizarea proiectului.

Prezentarea proiectului:
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Claritate: prezentarea proiectului este clara si concisa.

Structura logica: prezentarea este structurata logic si usor de urmarit.

Utilizarea limbajului: limbajul utilizat este adecvat disciplinei Religie.

Utilizarea muzicii de fundal adecvate temei (recomandare - muzica religioasa).

Narare clara si expresiva pentru a transmite mesajul cu impact.

Respectarea timpului: maxim 5 minute la Gimnaziu, respectiv maxim 10 minute
la Liceu.

Limba: Toate proiectele vor fi realizate in limba romana.

Metodologie de evaluare:

Fiecare criteriu va fi evaluat pe o scala numerica (de exemplu, de la 1 1a 10).

Se va intocmi o fisa de evaluare pentru fiecare proiect, in care vor fi notate punctajele
obtinute la fiecare criteriu.

Evaluarea va fi efectuata de un juriu format din specialisti in domeniul teologiei,
pedagogiei, media si alti experti relevanti.

Se va acorda o pondere diferita fiecarui criteriu, in functie de importanta

acestuia pentru tema proiectului.

Trimiterea proiectelor:

Se vor respecta termenele de trimitere a proiectelor.
Materialele multimedia finale vor fi trimise prin wetransfer.com la
alaturidehristos2024@gmail.com, pand la data de 13 mai 2026.

Proiectele nu vor fi distribuite pe canale media inainte de evaluare.

Premierea
Se vor acorda premii si mentiuni pentru fiecare clasd/nivel de
varsta/tara.

La etapa locala, fiecare clasd va avea acordate urmatoarele distinctii: Locul I, IT si I1I,
Mentiuni si Premii speciale, dupa cum urmeaza: Locul I — 100 - 95 p, Locul II — 94 -90 p,
Locul III — 89-85 p, Mentiuni — 84-80 p, Premii speciale — 79-70 p, Sub 70 p —
Diploma de participare.

La etapa internationala se vor acorda premii pe echipe astfel: Locul I, II si III,
Mentiuni si Premii speciale, in baza criteriilor de evaluare stabilite in acest Regulament.

Premierea se va realiza in biserica, imediat dupa Sfanta Liturghie. Copiii vor fi
imbracati in costume populare. Premiile vor fi acordate in colaborare cu preotul parohiei,
care va contribui la sustinerea materiala a darurilor oferite copiilor. Diplomele vor fi trimise
catehetilor/profesorilor, iar acestia le vor printa si completa, conform rezultatelor obtinute.

Dupa festivitatea de premiere, fiecare coordonator va trimite pe adresa concursului
maxim 5 fotografii reprezentative sau un videoclip de la eveniment. Acestea vor fi trimise
spre Trinitas TV pentru mediatizare.

De asemenea, coordonatorii sunt rugati sa mediatizeze in presa scrisa si presa
online despre Proiectul international.


mailto:alaturidehristos2024@gmail.com
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CAPITOLUL VI — DISPOZITII SUPLIMENTARE

Dispozitii

Organizatorii isi rezerva dreptul de a publica, expune sau utiliza fragmente din lucrari in
scopuri necomerciale, cu mentionarea autorului. Participantii isi dau acordul ca lucrarile lor sa
fie evaluate public.

Datele cu caracter personal ale participantilor vor fi colectate si prelucrate in conformitate cu
legislatia in vigoare privind protectia datelor. Datele vor fi utilizate exclusiv in scopul
organizarii si desfasurarii proiectului.

Orice litigiu care ar putea apirea in legatura cu organizarea si desfasurarea proiectului se va
solutiona pe cale amiabila. Proiectul nu accepta contestatii.

Organizatorii nu pot fi facuti raspunzatori pentru neindeplinirea obligatiilor contractuale, daca
aceasta este cauzatd de forta majora. Forta majora include evenimente precum:
imposibilitatea asigurarii transportului, catastrofe naturale, razboaie, acte de terorism,
epidemii, pandemii, greve, blocaje, etc.

Organizatorii isi rezerva dreptul de a modifica prezentul regulament, in orice
moment, printr-o notificare publicd. Modificarile aduse regulamentului vor fi aduse la
cunostinta tuturor participantilor intr-un termen rezonabil.

Prezentul regulament intrd in vigoare la data publicarii si este obligatoriu pentru toti
participantii.

Orice clauza a prezentului regulament care ar putea fi declarata nula sau neaplicata nu va afecta
valabilitatea celorlalte clauze.

Sugestii suplimentare

v A .

Ateliere online: se pot organiza ateliere online pentru a-i ajuta pe elevi sa isi dezvolte
abilitatile de creatie si sa inteleaga mai bine temele competitiei.

Expozitii: la finalul competitiei, se pot organiza expozitii cu lucrarile selectate, atat la nivel
local si judetean.

Publicare: lucrarile castigatoare pot fi publicate intr-un catalog sau intr-o revista online,

care va fi postata pe site-ul proiectului.

Limba in care se va desfasura proiectul: se doreste promovarea limbii romane.
Conferinta online a Proiectului, cu participare internationald, pe canalul live de youtube
si Facebook ale Episcopiei Ortodoxe Romane a Italiei, unde vor fi prezentate lucrarile
premiate.

Promovare, diseminare si buget

Diseminarea: Asociatia Didactica RED, Episcopia Ortodoxd Roméana a Italiei, pe paginile de

Facebook si Youtube, dar si presa scrisa si online, vor mediatiza si disemina Proiectul, precum

si rezultatele acestuia.

Bugetul: organizarea proiectului se va realiza pe baza donatiilor si sponsorizarilor parohiilor,
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in mod special pentru premierea din Bisericile cu care scolile au parteneriate. Pentru Tabara
Internationala se va realiza un proiect de finantare catre Departamentul Romanilor de
Pretutindeni.

CAPITOLUL VII — REZULTATE si IMPACT

Rezultatele

Proiectul, prin tematica si probele puse la dispozitia elevilor vine cu urmatoarele
rezultate:

- stimuleaza interesul elevilor pentru studiul Sfintei Scripturi;

- dezvolta creativitatea si gandirea critica;

- imbunatateste abilitdtile de comunicare scrisa si orald;

- promoveaza colaborarea si munca in echipa;

- creeaza prietenii cu copii din alte tari, promovand comunicare fie in limba

nationald, fie in alta limba;

- familiarizeaza elevii cu tehnologiile moderne de comunicare.

Impactul proiectului

Unicitatea proiectului creeaza reverberatie in randul tuturor parohiilor cu care scolile
au realizat parteneriate si care s-au implicat in competitiei, in randul parintilor care vor fi
prezenti la premierea copiilor, in randul Episcopiilor din tara din diaspora. Numarul
impresionant de elevi participanti stimuleaza si mai mult implicarea elevilor, de la an la an.
Mediatizarea lui in mediul online, in presd, creeaza o emulatie in randul elevilor si-i
stimuleaza sa se angreneze in acest proiect.
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